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POINTS D’EVOCATION & JEU DE PISTE
De 18h30 a 22h |15 min par point d’évocation

Les allées du Mémorial prennent la forme d'un véritable
jeu de piste ! Vous étes invités a passer par chaque point
d’évocation historique placé le long du parcours du musée, dans
'ordre que vous souhaitez : a chaque thématique du parcours,
un indice vous sera donné. Saurez-vous trouver ce lieu et
ce personnage majeurs de la bataille de Verdun ?

Découvrez la réponse a travers une enquéte narrative immersive
spécialement concue pour cette soirée ! « L'Ombre de Vaux »
vous plonge au coeur d'un mysteére centenaire, la ou les frontieres
s'effacent et ou la raison vacille entre réalité et illusion. Vous étes
'acteur de cette expérience inédite créée par l'artiste Jeb Hammer,
mobilisant votre sens de I'observation et votre réflexion.
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VISITE LIBRE
En continu de 18h a 22h30

Parcourez notre exposition temporaire « Des mondes dans la
bataille : Verdun 1916 » dans une ambiance nocturne unique!

Cette exposition apporte un regard nouveau sur la bataille de
Verdun, mettant en lumiere toute une humanité en guerre.
Au-dela de [laffrontement franco-allemand, vous pourrez
découvrir des destins du monde entier, qui se sont retrouves a
Verdun en 1916.
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PLAN & POINTS D’EVOCATION
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