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POINTS D’ÉVOCATION & JEU DE PISTE

Les allées du Mémorial prennent la forme d’un véritable  
jeu de piste ! Vous êtes invités à passer par chaque point  
d’évocation historique placé le long du parcours du musée, dans 
l’ordre que vous souhaitez : à chaque thématique du parcours,  
un indice vous sera donné. Saurez-vous trouver ce lieu et  
ce personnage majeurs de la bataille de Verdun ? 

Découvrez la réponse à travers une enquête narrative immersive  
spécialement conçue pour cette soirée !  « L’Ombre de Vaux » 
vous plonge au coeur d’un mystère centenaire, là où les frontières  
s’effacent et où la raison vacille entre réalité et illusion. Vous êtes 
l’acteur de cette expérience inédite créée par l’artiste Jeb Hammer, 
mobilisant votre sens de l’observation et votre réflexion.

De 18h30 à 22h |15 min par point d’évocation

© Jeb Hammer 



Parcourez notre exposition temporaire « Des mondes dans la  
bataille : Verdun 1916 » dans une ambiance nocturne unique !

Cette exposition apporte un regard nouveau sur la bataille de 
Verdun, mettant en lumière toute une humanité en guerre. 
Au-delà de l’affrontement franco-allemand, vous pourrez  
découvrir des destins du monde entier, qui se sont retrouvés à  
Verdun en 1916.

En continu de 18h à 22h30
VISITE LIBRE

1914, départ à pied vers 
dimbokro (actuelle côte 
d´ivoire). il ouvre son 
chemin à la machette dans 
la brousse.

1898, sikasso (actuel mali)
konate Zan, 10 ans, assiste au sac de la ville par les Français.

mai 1916 
avec le 65e bataillon de tirailleurs sénégalais, il 
embarque à casablanca pour rejoindre marseille.

verdun, 1er aout 1916
en avant du tunnel de tavannes, 
konate Zan est grièvement 
blessé lors d´une attaque.

décédé à la suite de ses 
blessures, il repose au 
cimetière de dieue-sur-meuse.

octobre 1914 
engagement dans 
l´armée Française, 
no matricule 1367.

Konate Zan 
(1888-1916)

© Mémorial de Verdun - Champ de bataille © Timo Bechert
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